
 

 

P O L I T I S C H E R  T A G  
Online-Planspiel: Festung Europa? 
Ein Planspiel zur Asyl- und Flüchtlingspolitik in der EU 

Wochentag, Datum. Monat 2022 jeweils von Tag 1 und Tag 2 
 

Quelle: Europäische Kommission 

Die Bilder von überladenen Flüchtlingsbooten und überfüllten Auffanglagern haben in den letzten Jah-

ren die öffentliche Aufmerksamkeit verstärkt auf die Flüchtlingspolitik gelenkt. Seit die Binnengrenzen 

in der EU gefallen sind, ist der Schutz der EU-Außengrenze eine gemeinsame Aufgabe aller Mitglieds-

länder. Auch der Umgang mit Flüchtlingen und Asylsuchenden ist nunmehr eine gemeinsame Aufgabe 

aller EU-Staaten. Kritiker:innen werfen der EU vor, sie errichte mit ihrer Politik eine „Festung Europa“ 

und widerspreche damit ihren eigenen humanitären Werten. Die südlichen Länder der EU, aber auch 

Deutschland oder Schweden fühlen sich von der Situation, bedingt durch Bürgerkriege und Armut in 

anderen Teilen der Welt, überfordert und verlangen eine gemeinsame  

Strategie der EU. In dem Planspiel „Festung Europa?“ versuchen die Teilnehmenden als Vertreter:in-

nen der EU-Mitgliedsstaaten die viel beschworene „europäische Lösung“ zu finden. 

 
Termin Tag 1: Wochentag, Datum. Monat 2022, 9 bis 12.30 Uhr und 

Tag 2: Wochentag, Datum. Monat 2022, 9 bis 12.30 Uhr  

Ort moodle der LpB inkl. Videokonferenz BigBlueButton  

Zielgruppe ab Klasse 9, TN-Zahl: 15-40,  
Schulname, Schulart, Ort  

Lehrkraft Vor- und Nachname 

LpB-Team Vor- und Nachname, freie:r Mitarbeitende:r der LpB 
Vor- und Nachname, freie:r Mitarbeitende:r der LpB 
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Technische Laptop/PC mit Lautsprechern/Kopfhörern, Mikro und bestenfalls Webcam  

Voraus- (ein Headset wird für eine bessere Tonqualität empfohlen); während den 

setzungen: Online-Präsenzphasen muss eine stabile Internetverbindung gewährleistet 

sein. 

  Hinweis:  Nach erfolgreicher Anmeldung erhalten Sie einen Zugangslink und Einschrei-

beschlüssel für den moodle-Kursraum. Die E-Learning-Plattform und das Vi-

deokonferenzsystem BigBlueButton sind browserbasiert – es ist keine Instal-

lation einer Software nötig. Bitte stellen Sie am letzten Werktag von der Ver-

anstaltung sicher, dass alle Schüler:innen den Weg in den Moodlekurs gefun-

den haben. 
 
 

 

Programm (Änderungen vorbehalten) 
 

Das Planspiel findet durchgängig in Onlinepräsenz/Videokonferenz statt 

 
Spätestens am Werktag vor der Veranstaltung   

 

 Termin und  

 Uhrzeit wird 

 mit LpB-Team  

 vereinbart Einschreiben in den Kurs 

 
Tag 1: Wochentag, Datum. Monat 2022 
 
 9.00 Uhr Ankommen im Moodle Kursraum  
 
 9.30 Uhr Technische und inhaltliche Einführung (im Rahmen einer Online-Präsenzphase) 
 
 11.00 Uhr Beginn der Simulationsphase (im Rahmen einer Online Präsenzphase) 
   - Einarbeitung und Positionsfindung 
   - Diskussionen im Plenum und Arbeitsgruppen 
 
 12.30 Uhr  Ende Tag 1 
 
Tag 2: Wochentag, Datum. Monat 2022 
 

9.00 Uhr Ankommen im Moodle Kursraum 
 
9.15 Uhr Fortsetzung der Simulationsphase (im Rahmen einer Online-Präsenzphase) 
 - Kompromisssuche 
 - Abschlussdiskussion 
 - Abstimmung 
 
11.45 Uhr Auswertung (im Rahmen einer Online-Präsenzphase) 
 
12.30 Uhr Ende der Veranstaltung 

 
Pausen werden individuell in den Planspielablauf eingebunden. 
 


